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Der Online-Bachelor-Studiengang
Medieninformatik

Online // Flexibel // Berufsbegleitend

Die moderne Informationsgesellschaft braucht kreative Köpfe, die bei der Entwicklung
innovativer Medienanwendungen eine Brücke zwischen Design und Informatik herstellen
können. Deshalb beschäftigt sich die Medieninformatik mit der Konzeption, Entwicklung,
Einführung und dem Betrieb von Hard- und Software-Systemen für die Produktion,
Distribution und Nutzung von (digitalen) Medien. Ziel der Ausbildung ist, den Studierenden
mit einem auf berufspraktische Fertigkeiten zielenden Studium einen guten Berufsstart zu
ermöglichen in den Bereichen: Software-, Web- und Datenbank-Entwicklung, Content-
Management, Dokumentation, Redaktion, Computergrafik/-animation, Planung, Design und
Entwicklung von medienorientierten Software-Systemen und Medien sowie
Unternehmensberatung.

Bewerbungszeitraum Wintersemester: bis 15.10., Sommersemester: bis 31.03., für
internationale Studierende: bis 31.08. bzw. 15.02.

Abschluss Bachelor of Science
Studienform Online, als Voll- oder Teilzeitstudium
Dauer 6 Semester (3 Jahre) bei Vollzeitstudium
Akkreditierung Ja (ASIIN e.V.)
Numerus clausus Nein

Mögliche Masterstudiengänge Onlinestudiengang Medieninformatik (M.Sc.), Informatik
(M.Sc.), Digitale Medien (M.Sc.)

Studieninteressierte mit ausländischer Staatsangehörigkeit und mit einem im Ausland
erworbenen Schul-/Hochschulabschluss finden hier ausführliche Informationen zu den
Voraussetzungen und dem Bewerbungsverfahren über Uni-Assist.

Mehr Informationen zum Studium
Zugangsvoraussetzungen

Zum Online-Bachelor-Studiengang Medieninformatik kannst Du zugelassen werden, wenn
Du das Abitur, die Fachhochschulreife oder die fachgebundene Hochschulreife erfolgreich
abgeschlossen hast. Bei beruflich qualifizierten Studienbewerber:innen mit Schulabschluss

https://informatik.th-brandenburg.de/fileadmin/user_upload/fb-informatik/dokumente/Akkreditierung_Siegel/Brandenburg_TH_Ba_Medieninformatik_2020-06-18_ASIIN_Urkunde.pdf
https://informatik.th-brandenburg.de/studium/masterstudiengaenge/online-studiengang-medieninformatik/
https://informatik.th-brandenburg.de/studium/masterstudiengaenge/informatik/
https://informatik.th-brandenburg.de/studium/masterstudiengaenge/informatik/
https://informatik.th-brandenburg.de/studium/masterstudiengaenge/digitale-medien/
https://zis.th-brandenburg.de/auslaendische-studierende/bewerbung/
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der Sekundarstufe I ist eine für das Studium geeignete abgeschlossene Berufsausbildung
inklusive einer mindestens zwei-jährigen Berufserfahrung notwendig.

 

Detaillierte Informationen zu den Zugangsvoraussetzungen findest Du in der
Rahmenordnung, der Immatrikulationsordnung sowie der jeweils aktuell gültigen Fassung
der Studien- und Prüfungsordnung für Deinen Studiengang.

Erste Schritte nach der Immatrikulation

Erhalt Immatrikulationsnummer und THB-Mailaccount (=IDM) - diesen bitte1.
regelmäßig abrufen
Erhalt Oncampus-Account/-Passwort im THB-Mail-Postfach (Erstsemester bekommen2.
diesen erst nach dem Startworkshop)
Wahl der Module unter moodalis.oncampus.de mit Oncampus-Logindaten3.
Erhalt der Rechnung per E-Mail 4.
Zahlung der Rechnung 5.
Freischaltung der Module ca. 2-4 Tage nach Geldeingang in moodle.oncampus.de6.
Besuch des Startworkshops7.
Start des Studium mit den Selbstlernmaterialien, der Online-Sprechenstunde etc...8.
Die Grafik zeigt nochmals, wie die Reihenfolge der Abläufe zu Studienbeginn aussieht,9.
welche Accounts angelegt werden und mit welchem man sich wann wo einloggen
kann.

Modulangebote

Der Studiengang bietet medial aufbereitete Studienmodule, die Kompetenzen aus
Mathematik (15 ECTS), Informatik (75 ETCS), Medien (65 ECTS) sowie fachübergreifenden
Bereichen (25 ECTS) vermitteln.

Kosten

Je Modul/Kurs fallen 95 Euro Medienbezugsgebühren an (BAföG-Empfänger/innen
(Nachweis erforderlich) zahlen 70 Euro je Kurs), insgesamt über das gesamte Studium also
30 Kurse x 95 Euro = 2.850 Euro, hinzu kommen die jeweiligen Semesterbeiträge von 111
Euro pro Semester. Eine 2. und 3. Nachbelegung eines Moduls ist zu einem reduzierten
Preis von 31,35 € (23,10 € mit Bafög-Ermäßigung) möglich.

Organisation Online-Sprechstunde/Präsenzzeiten

Zu jedem Modul werden wöchentliche Online-Sprechstunden angeboten, die in der Regel
zwischen 18:00 und 21:00 Uhr stattfinden. Die genauen Termine werden hier und im
jeweiligen Kurs bekannt gegeben. Die Module unserer Online-Studiengänge verfolgen dabei
das didaktische Konzept "inverted classroom". Das bedeutet, dass Du jede Woche
vorgegebene Inhalte und Übungsaufgaben im Selbststudium bearbeitest. In der nächsten
Online-Sprechstunde werden diese dann gemeinsam diskutiert und vertieft und die
Lehrenden beantworten Deine Fragen dazu. Oft gibt es auch semesterbegleitende
Hausaufgaben, die abgegeben und bewertet werden. Zu den Präsenzen kommen die

https://www.th-brandenburg.de/studium/pruefungen-und-termine/ordnungen/allgemeine-ordnungen/rahmenordnung/#c18872
https://www.th-brandenburg.de/studium/pruefungen-und-termine/ordnungen/allgemeine-ordnungen/immatrikulationsordnung/
https://www.th-brandenburg.de/studium/pruefungen-und-termine/ordnungen/studien-und-pruefungsordnungen/
https://moodalis.oncampus.de
https://moodle.oncampus.de/login/index.php
https://informatik.th-brandenburg.de/fileadmin/user_upload/fb-informatik/dokumente/OSMI/Ablaufplan_OSG_WS2023_24.pdf
https://cloud.oncampus.de/s/GRZSDRCQNzcKGSG


08-03-24 3/6 PDF

Studierenden in der Gruppe zusammen, um ihr erworbenes Wissen anzuwenden/zu
vertiefen und sich persönlich kennenzulernen. Die Präsenztermine werden zum Beginn des
Semesters hier veröffentlicht. Die Anzahl der Präsenztermine ist abhängig von der Anzahl
der gewählten Module. Je Modul finden max. 1-2 Präsenzen im Semester an der THB statt -
meist an einem Samstag.

Workload

Jedes zu belegende Modul hat einen Wert von 5 ECTS. Laut der Europäischen Kommission
entspricht 1 ECTS einem Workload von 30 Arbeitsstunden im Semester. Dazu gehört die
Vorbereitung der Lehrinhalte, die Online-Sprechstunde sowie die Nachbereitung. Ein
erfolgreiches Studium erfordert Deine kontinuierliche Mitarbeit über das ganze Semester.
Je nach Vorkenntnissen und individuellem Lerntempo solltest Du pro Modul und Woche
5-9 Stunden Deiner Zeit einplanen. Wenn jemand voll arbeitet und auch noch Zeit für die
Familie übrig haben möchte, empfehlen wir die Wahl von nur 1-3 Modulen je Semester.

Anrechnung beruflicher Kompetenzen und Anerkennung von Studienleistungen

Für immatrikulierte Studierende besteht die Möglichkeit, sich Inhalte aus vorangegangenen
Aus- und Weiterbildungen für den Online-Studiengang Medieninformatik (B.Sc.)
anrechnen/anerkennen zu lassen. Die nötigen Unterlagen und Ansprechpersonen findest Du
hier.

 

Bitte beachte folgendes: Anträge dürfen generell nur einmalig im Studium und nur zum
Start des Studium gestellt werden. Studierende, die bereits an einer deutschen Hochschule
studiert haben, sind verpflichtet, den Antrag auf Anerkennung von Studienleistungen
vollständig auszufüllen und im Studentensekretariat einzureichen (auch Fehlversuche sind
anzugeben!).

Projekte

Auch beim Online-Bachelor-Studiengang Medieninformatik sind Projekte integrativer
Bestandteil unserer Lehre. Beispielthemen sind:

Entwicklung von Web-Präsenzen
Mobile-App-Design
Planung, Konzeption und Entwicklung von medienorientierten Softwaresystemen

Die Praxis-/Projektphase im 5. Studienhalbjahr baut auf dem theoretischen Wissensstand
der Studierenden auf und bietet eine praxisgerechte Ergänzung. Sie wird unter Betreuung
der Hochschule in einer Firma oder einer anderen berufsnahen Einrichtung ("Projektstelle")
durchgeführt.
 

Studiengangsprofil

Ein zunächst vermitteltes fundiertes Grundlagenwissen wird zu den beiden

https://cloud.oncampus.de/s/GRZSDRCQNzcKGSG
https://www.th-brandenburg.de/studium/information-und-beratung/anrechnung-und-anerkennung/


08-03-24 4/6 PDF

Studienschwerpunkten „Informatik und SW-Entwicklung“ und „Digitale Medien“ in den
Wahlpflichtfächern erweitert. Der Online-Bachelor-Studiengang Medieninformatik bietet
vielfältige Lehrformen, z.B. 1-2 Präsenzveranstaltungen pro Semester, Online-
Sprechstunden, Treffen in virtuellen Seminarräumen, mediengestützte Selbstlernmodule,
Nutzung des Lehr-Lernsystems „Moodle“ sowie asynchrone Betreuung per E-Mail und
Foren.

Berufliche Perspektiven

Es gibt prinzipiell überall berufliche Perspektiven, wo IT zum Einsatz kommt, z. B. in der
Planung, beim Design und der Entwicklung von Medien- und Softwaresystemen, von
Contentmanagementsystemen, in der Redaktion, im Bereich der Computergrafik/-animation
oder der Spieleentwicklung.

Alle öffnen Alle schließen

Regelstudienplan
1. Semester
2. Semester
3. Semester
4. Semester
5. Semester
6. Semester

Modul ECTS
Grundlagen der Mathematik 5
Grundlagen der Programmierung 1 5
Einführung in die Informatik 5
Mediendesign 1 5
Computerarchitektur und Betriebssysteme 5
Kommunikation, Führung und Selbstmanagement 5

Modul ECTS
Grundlagen der Programmierung 2 5
Theoretische Informatik 5
Relationen und Funktionen 5
Mensch-Computer-Interaktion 5
Rechnernetze Grundlagen 5
Mediendesign 2 5

Modul ECTS
Datenbanken 5
Algorithmen und Datenstrukturen 5
Web-Programmierung 5
Computergrafik 5
Projektmanagement 5
Multimediatechnik 5
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Modul ECTS
Softwaretechnik 5
Internetserver-Programmierung 5
Internet Anwendungen für mobile Geräte 5
Einführung in wissenschaftliche Projektarbeit 5
IT-Recht 5
Grundlagen der IT-Sicherheit 5

Modul ECTS
Praxisprojekt 15
Pattern and Frameworks 5
Wahlpflichtfach 5
Wahlpflichtfach 5

Modul ECTS
Betriebswirtschaftslehre 5
Wahlpflichtfach 5
Wahlpflichtfach 5
Bachelor-Seminar / Kolloquium 3
Bachelor-Arbeit 12

Legende:
Die Zahlen beziffern die zu erhaltenen ECTS-Punkte (European Credit Transfer System).

Wahlpflichtfächer
Folgende Wahlpflichtfächer stehen zur Auswahl:

Studienschwerpunkt

Modul ECTS IT-Sicherheit Informatik und
Software-Entwicklung

Digitale
Medien

Netzwerksicherheit 5 x
IT-Forensik 5 x
Digitaler Selbstschutz 5 x
Sicherheitsmanagement 5 x
English for Computer Scientists 5 x x
Entwicklung sicherer
Softwaresysteme 5 x x

Ethik in der IT-Sicherheit 5 x x
Rechnernetze Vertiefung 5 x x
UNIX-basierte Betriebssysteme 5 x x
Anforderungsanalyse und
Modellierung 5 x

Programmierung in C++ 5 x
Cloud Computing 5 x
Objektorientierte Skriptsprachen 5 x x
Informationsmanagement 5 x x
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Studienschwerpunkt

Modul ECTS IT-Sicherheit Informatik und
Software-Entwicklung

Digitale
Medien

Technisches Englisch 5 x x
Medienwirtschaft und
Kommunikationspolitik 5 x

Content-Management Systeme 5 x
Rich-Media Anwendungen 5 x
Bildbearbeitung und
Bildverarbeitung 5 x

Grundlagen virtueller Welten 5 x

Begrüßung des neuen Jahrganges
Wir heißen unsere neuen Studierenden im
Wintersemester 2023/24 herzlich Willkommen!

https://informatik.th-brandenburg.de/fileadmin/_processed_/c/7/csm_Startworkshop_Onlinestudierende_WS2023_24_4634a660c5.jpg

