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Ausstattung

* 8 Arbeitsplatze Mac Studio (M1 Ultra - 128GB RAM)
e 1 Arbeitsplatz Windows Workstation (RTX 4090)

Software Hardware

Ableton VR-Brillen (Meta Quest, HTC Vive)
Adobe Cloud Rokoko Motion Capture Suit
Affinity Suite 2 MR-Brille (Hololens 2)

Autodesk Maya

Cinema 4D

DaVinci Resolve
Foundry, Nuke, Hiero & Mari
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Forschungs-/Ausbildungsschwerpunkte

* Aufnahme von Audio- und digitalen Filmsequenzen

* Digitaler Audio- und Videoschnitt

¢ Erstellung von visuellen Effekten

e Erstellung von Animations-, Trickfilm- und Compositingsequenzen
e Gestaltung hochwertiger interaktiver Audio-Video-Produktionen
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